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A-NULL TOP-Stempel

1 A-NULL TOP-Stempel

Der A-NULL TOP-Stempel ist ein Archicad-Objekt, mit dessen Hilfe die Summen von Raumflachen in
Form eines TOP-Stempels im Projekt sowohl im Grundriss als auch am Layout platziert werden
konnen. Es handelt sich dabei um ein eigenstandiges Objekt und steht in keiner Verbindung zum
Archicad TOP-Stempel.

1.1 Erklarung und Funktionsweise

Der A-NULL TOP-Stempel wird als Objekt im Projekt platziert und greift auf eine externe Liste zu,
welche die Rauminformationen des Projekts beinhaltet. Diese Liste wird im Projekt als Auswertung
erstellt und exportiert.
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Wohnraume

[ ElementiD__ |Raur WBF | Raumname

|TOP 03 |Wohnraume AR 167
|TOP 03 Wohnraume we 184
|TOP 03 |Wohnraume | Flur 6,66
[ToP 03 [Wohnraume 1Bad 7.39
TOP 03 Wohnraume Zimmer 10,56
[ToP 03 |Wohnraume |Zimmer 1,67
TOP 03 Wohnraume Zimmer 13.24
[ToP03 [Wohnraume [Kche 14,81
|TOP 03 |Wohnraume | Zimmer 16,73
|TOP 03 |Wohnraume | Wohnzimmer 21,48
TOP 03 Keller PK 3.46
|TOP 03 Balkon |Balkon 15,17
|TOP 04 |Wohnraume \WC 184
|TOP 04 |Wohnraume we 1.84
TOP 04 Wohnraume AR 3,82
TOP 04 |Wohnraume AR 382
|TOP 04 Wohnraume Bad 4,58
|TOoP 04 |Wohnraume __|Bad 4,58

AR [5.17
‘F\ur 0

v

TOP 03
Wohnnutzflache 106,05 m?
Balkon 15,17 m2
Lager 3,46 m?
Summe 124,68 m?

Im A-NULL TOP-Stempel missen die Spalten der verkniipften Liste entsprechend zugewiesen
werden, um die gewilinschten Summen bilden zu kdnnen. Der Inhalt und die Darstellung werden Uber
die Parameter des Objekts gesteuert.

1.2 Vorteile des A-NULL TOP-Stempels

in den TOP-Stempel eingelesene Werte sind flexibel wahlbar dank der Verwendung von

Auswertungen

der TOP-Stempel kann im Grundriss, Schnitt und/oder am Layout verwendet werden
im TOP-Stempel angezeigte Summen konnen individuell gebildet werden
bessere Kontrolle Uber die Aktualisierung des TOP-Stempels

grafischer Uberblick der ausgelesenen Raume
Darstellung als TOP-Stempel oder Raumliste
individuelle Formatierung der Raumliste

der Top Bezug kann auch auf den Layoutnamen oder die Layoutnummer hergestellt werden
der TOP-Stempel kann auch mit Hotlink-Modulen verwendet werden

ausfihrliche Anleitung
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2 A-NULL TOP-Stempel ins Projekt laden

Standardmafig ist der A-NULL TOP-Stempel Teil der Fitnesscard-Bibliothek und kann im

Fitnesscard-Mitgliedsbereich unter http://www.a-null.com heruntergeladen werden.
Im nachsten Schritt kann tber die Hinzufligen-Schaltflache im Bibliothekenmanager die Fitnesscard-

Bibliothek als verkniipfte Bibliothek hinzugefiigt werden.

Ablage > Bibliotheken und Objekte > Bibliothekenmanager

Uber HINZUFUGEN muss der entsprechende Ordner mit dem Objekt gew&hlt werden.
? X

ﬁ Bibliothekenmanager

Bibliotheken im Projeld Egiblicthekeninhalt

Name: Pfad: Grofe Status
Eingebettete Bibliothek 290 K8
BIBLICTHEKEN 26 A-NULL - BIMcloud - Bibliotheken/BIBLIOTHEKEN 26 950 MEB 0
HKLSE-Bibliothek 26 A-NULL - BMcloud - Bibli...heken/HKLSE-Biblicthek 26 19 M8 (™

Hinzufﬁgen...@ - I Bibliothek geladen von:

Platzierte Objekte:

Platzierte Instanzen:

Alle Bibliothekselemente wurden erfolgreich geladen
@ Neu laden & Anwenden Abbrechen

Im Bibliothekenmanager wird anschlielend der verkniipfte Ordner mit Namen, Pfad und Grof3e

angezeigt.

ﬁ Bibliothekenmanager

Bibliotheken im Projekt Eibliothekeninhalt

Marme: Pfad: Grife Status
rﬁ] Eingebettete Bibliothek 941 KB
A-NULL-F\tnesscard-Biinothek-M Fitnesscard-Bibliothek-04 11 MB
BIELICTHEKEM 26 A-NULL - BIMcloud - Bibliotheken/BIBLIOTHEKEM 26 980 MB C\
HEKLSE-Bibliothek 26 A-NULL - BIMcloud - Bibli..heken/HKLSE-Bibliothek 26 18 ME o
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3 Export der erforderlichen Raumauswertung

Als Grundlage fur die Verwendung des A-NULL TOP-Stempels muss eine entsprechende Auswertung
mit den notwendigen Rauminformationen exportiert werden und anschlieBend mit dem platzierten
Objekt verkniipft werden.

3.1 Rauminformationen fur die Auswertung

Der A-NULL TOP-Stempel bendtigt folgende Informationen liber die Raume in der Auswertung:

1) Wohnungsbezeichnung (Topbezeichnung)
beispielsweise TOP 01, TOP 02 etc.

2) Kategorie der Rdume
Zuteilung der Raume in die erforderlichen Kategorien
laut Wohnbauférderung oder laut ON B 1800 etc.

3) Raumname
der eingetragene Name im Raumelement ist frei wahlbar
z. B.: Vorraum, Bad, WC, Kiiche, Wohnraum, Zimmer etc.

4) Flache
die ausgewerteten Flachen der einzelnen Raume
es kann jeder erforderliche Flachenwert genommen werden
(Brutto-Flache, Netto-Flache, reduzierte Flache etc.)

5) Weitere Zuordnungen
damit ist beispielsweise eine Stiege oder ein Bauteil gemeint

Zu 1: Wohnungsbezeichnung (Topbezeichnung)

Es bietet sich an, die Unterscheidung der einzelnen Wohnungen in die Element-ID des Raumes
einzuschreiben.

v Klassifizierung und Eigenschaften

KLASSIFIZIERUNGEN

ARCHICAD Klassifizierung - 26

e ID LUND KATEGORIEN &
T - ]
v UMBAU
Umbau-5tatus Bestand %
Anzeigen auf Umbau-Filter Alle relevanten Filter

Die Eingabe der Element-ID kann entweder Gber den Einstellungsdialog oder direkt in der Infoleiste
erfolgen. Ein Vorteil ist, dass sie separat im Raumstempel des Raums angezeigt werden kann.
Weiters kann die Element-ID bei Verwendung von Hotlink-Modulen mit der Hotlink Master-1D
kombiniert werden.

Hinweis: Sie sollten die Wohnungsbezeichnung immer mit einem Buchstaben beginnen lassen, um
sicherzustellen, dass Archicad den Eintrag richtig interpretieren kann. Wird nur eine Zahl verwendet,
dann kann es Archicad intern zu Berechnungen kommen. Eine ID-Nummer wie z.B. 3/2 wird als Zahl
interpretiert und als Division erkannt. Das Ergebnis ware 1,5.

W 3/2 hingegen bleibt ordnungsgemaf erhalten.
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Zu 2: Kategorie der Raume

Vorab muss definiert werden, nach welcher Richtlinie die Zuordnung der Rdume in dem jeweiligen
Projekt erfolgen soll.

In der Auswertung kann Uber das Feld Raumkategoriename die Kategorie des Raum-Werkzeugs
ausgewertet werden.

s Raum-Grundeinstellung 7 x

E:? L] Grundeinstellung

- Mame und Positionierung

Oberkante verkndpft mit: Raumnummer:
| 4, Dach (Ursprungsgeschass + 1) V| | <Raumnummer: |
Raumname:
-0,3500 | |<Raurnname> | ]
Kategorie:
2 6500 [01 NF Wohnen und Aufenthalt @ »|  00SF sanitarfiacne
* »/ 01 NF Wohnen und Aufenthalt
1 R flichen-Pal , 02 NF EBdroarbeit
¥ |o,.0000 aumblachen-Falygon: D3NF Produktion, Experiments
= ':f E.,r Brutto 04 NF Lagern, Verteilen und Verkaufen
DL pIUNoac oSy - 05 NF Bildung, Unterricht und Kultur
| 3.3. 0G (Aktuell+1) v] DENF Heilen und Pflegen
07 MF Sonstige Mutzungen
. zZu Projektursprung | b Stdrke Bodenaufbau: 08TF Eetriebstechnische Anlagen
l 9,4000 * 0,0000 08 WF Werkehrserschl. und -sicherung

10 ANF Matdrliche Landschaften

v [ 11 Grundriss 11 AVF Befestigte Flachen
12 AKF Konstruktive Bauteile
=l Raumstempel 13 ATF Technische Bauteile [ ]
14 AOF Gebaude

15 BGF Brutto-Grundflache
LAGE  Grundsticke
UGF  Unverwendbare Grundflache

Uber das Menii Optionen > Element-Attribute > Raumkategorien konnen die Kategorien angepasst
und erweitert werden.

Alternativ kann die Zuordnung auch uber Eigenschaften definiert werden. In einer Eigenschaft konnen
die erforderlichen Kategorien als Auswahlliste angelegt werden, um sie anschlielend im Raum
auswahlen zu konnen. Ein Vorteil bei der Verwendung von Eigenschaften ist, dass eine
Mehrfachauswahl maglich ist, wodurch sich Raume unterschiedlich zuordnen lassen.

Zu 5: Weitere Zuordnungen

Diese Zuordnung muss als Teil der Wohnungsbezeichnung (Topbezeichnung) definiert sein:
beispielsweise TOP 01_ Stiege A.

Im Objekt kann diese Information entsprechend ausgelesen und separat dargestellt werden, siehe
Kapitel 4.4 Top Bezug und Bezeichnung auf Seite 11.

3.2 Auswertung erstellen

Der TOP Stempel bendtigt in beliebiger Form eine TOP-Zuordnung, einen Raumnamen, eine
Kategorie und eine Flache.

In unserem Beispiel wurden fiir die Erstellung der Auswertung die folgenden Felder verwendet:

Element ID
Raumkategoriename
Raumname
Gemessene Nettoflache

Ld -
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~ Felder / 001 Raumbuch A-NULL TOP-Stempel

Mame
= h Element ID

- [‘% Raumkategoriename
= E’J Raumname
- [?‘j Gemessene Mettoflache

— = = — —

Fiir den besseren Uberblick der Auswertung kénnen auch weitere Felder hinzugefiigt werden.
Der A-NULL TOP-Stempel selbst bendtigt aber nur die hier 4 gewahlten Informationen.

3.2.1 Formatierung der Auswertung

Die Anordnung der Spalten und die textliche Formatierung der Auswertung sind flexibel, jedoch
dirfen in den Formatierungseinstellungen die Optionen Gleiche Elemente zusammenfassen und
Uberschrift nicht aktiviert werden.

Sl -==H===Rl) o Oy || B Gewahlt: 0 Bearbeitbar: 0
[ Gleiche Elemente zusammenfassen , s s ‘ s , , o s , ' , s . w0 , , ' , s . 1o
B [Juberschrift Einstellungen. ] . ! ! L
Raumbuch Topzuordung
ST s | |[Etement ID Raumkategoriename Raumname Gemessene Nettoflache
[Kompite s — ] | |TGP 01 Biiroarbeit Besprechungsraum | 18,92
smore F1 e | 770p01 |Baroarbeit Bilro 9,37
T Tedstl TOP 01 Biiroarbeit Biiro 9,41
wol|vomore  wster | IT0P 01 |Buroarbeit Biiro 16,07
M1 m U '®  ][ToPO1 Biiroarbeit Biiro 18,28
S s thlw [T= _|[TOPOI Biiroarbeit Biiro 18,28
— 52; “lg i TOP O Biiroarbeit Biiro 18,28
Affon || TOP 01 Biiroarbeit Biiro 18,92
TP MM Riirnarheit Fmnfann 1A A1

Weiters ist es notwendig, aufgrund der Programmierung des A-NULL TOP-Stempels die
Hauptkopfzeile auszuschalten, da diese beim Einlesen der Auswertung in das Objekt zu Problemen
fuihren kann.

Oberhalb der Auswertung bei Uberschriftoptionen kénnen Sie die HAUPTKOPFZEILE VERBERGEN.

A
st BES BR m;_ ﬂwubﬂsinf:xt Gewahlt: 0 Bearbeithar: 0

[ Gleiche Elemente zusammenfassen N \\ , , , , , 00 , , , , , , 150

» 1 I
B [Juberschrit Einstellungen.. _ L\
A Raumbuch Topzuordung

Fi topti den bei: = . .
ormafopTionen anwenden et ] oriename Raumname Gemessene Nettoflache
| Komplette Liste ~ ‘ = E Hauptkopfzeile verbergen
. MI “—| @ Spaltenkopfzeile verbergen BeSprBChUngSraUm 18'92

ellennohe: ), mm - .

- - % Auswertung neu aufbauen BurU 9;37

T Teds TOP 01 Biiroarbeit Biiro 9,41

vor[vomore  flwese | TIT0P01  |Biiroarbeit Biiro 16,07

M1 oY 'm | [ToP 01 Biiroarbeit Biiro 18,28

3.2.2 Export der Auswertung

Die Auswertung sollte Gber das Publisher-Set als Liste exportiert werden. Dazu ist es notwendig,
diese zuerst als Ausschnitt zu sichern, damit sie anschliefend einem Publisher-Set zugewiesen
werden kann.

Im Publisher konnen Sie ein neues Set fur den Export anlegen. Als Nachstes muss das Format auf
Liste geandert werden. Als Speicherort wird der entsprechende Projektordner auf einem lokalen
Rechner oder auf einem Server ausgewahlt. Alle Projektbeteiligten, die den A-NULL TOP-Stempel
bearbeiten sollen, missen Zugriff auf die exportierte Liste haben.
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4 Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

Der A-NULL TOP-Stempel kann die Informationen der exportieren Auswertung (Liste] bezogen auf
das jeweilige TOP auslesen und darstellen.

Es kann zwischen einer einfachen Darstellung als Topstempel mit Kategoriesummen und
Gesamtsumme oder einer detaillierten Darstellung als Raumliste mit allen Raumen,
Kategoriesummen und der Gesamtsumme gewahlt werden.

In den weiteren Beispielen wird fir die Raumkategorie eine eigens erstellte Eigenschaft nach der
Wohnbauférderung verwendet, weshalb die Bezeichnungen von der im Raum-Werkzeug verwendeten
Kategorie abweichen.

Topstempel Raumliste

TOP 03 TOP 03

Wohnflache 106,05 m?2 Wohnfliche 106,05 m2
Balkon/Terr. 15,17 m? AR 1,67 m?
Keller 3,46 m? Bad 7,39 m?
Summe 124,68 m? Flur 6,66 m?2
Kiche 14,81 m?

WC 1,84 m?

Wohnzimmer 21,48 m2

Zimmer 10,56 m?

Zimmer 11,67 m?

Zimmer 13,24 m?

Zimmer 16,73 m?

Balkon/Terr. 15,17 m2

Balkon 15,17 m?

Keller 3,46 m?

PK 3,46 m?

Summe 124,68 m?

Der A-NULL TOP-Stempel kann sowohl im Grundriss (bzw. Ansicht/Schnitt) als auch im Layout
platziert werden.

Der wesentliche Vorteil des A-NULL TOP-Stempels ist, dass fir die jeweiligen TOPs lediglich der
Bezug im Objekt gedndert werden muss und automatisch die Information aus der verknipften Liste
entsprechend ausgelesen wird.
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4.1 A-NULL TOP-Stempel offnen

Zu Beginn missen im Einstellungsdialog des Objektwerkzeugs die notwendigen Parameter definiert
werden. In der Registerkarte Einstellungen A-NULL Topstempel konnen die entsprechenden
Einstellungen vorgenommen werden.

& Einstellungen fiir die Objekt-Auswahl
Be ¥ Q|

Eingebettete Bibliothek
v [&) Verkniipfte Bibliotheken

<

| &

7 eorosisLio
BiMcloud Bibliotheken
B Eingebaute Bibliotheken

Stiege 3 / Top 1

X

AD_Topstempel Gewshlt: 1 Bearbeitbar: 1

- Qi Vorschau und Positionierung
-—}
Ursprungsgeschoss:

0,0000 33,0250 x 9,3658

‘ 2. 2. OG (Akiuell)

e ‘

zZu Projektursprung | »

-l |64000
2,0000

-

©@IIO©vplo

Relativ | »

B Jooor O @|x

A Topstempel

~ B Einstellungen A-NULL Topstempel

{4 |E Verkniipfte Datei... ’

25 2.0

Quelle: Datei in eingebetteter Bibliothek » Anuu_ 01
Dateiname: ‘

& Datei nicht gefunden!

Verbindung: | Automatisch >

o

» [ Grundriss und Schnitt
v () Modell

» Klassifizierung und Eigenschaften

<& 821 TOP Stempel Vorentwurf » Abbrechen

Die Einstellungen gliedern sich in 4 Hauptpunkte mit entsprechenden Unterpunkten

e Verknipfte Datei
e Top Bezug und Bezeichnung
e Summen definieren
e Layout
~ B Ei A-NULL

4 »|E ‘ Verkniipfte Datei...

.‘ v [E vVerknipfte Datei

!
|

Quelle: Datei in eingebetteter Bibliothek »

Dateiname: | ‘

‘ Datei nicht gefunden!

Verbindung: | Autematisch 3

+ [Z Grundriss und Schnitt

» () Modell

» Klassifizierung und Eigenschaften

<& 521 TOP Stempel Vorentwurf » Abbrechen

Datei verknipfen

E Importfolge

AGULL s

!
|

~ B+ Top Bezug und Bezeichnung

[1? gefundene Raume

1]
T

v EZ summen definieren

Top Teilstiick

!
|

E5 1: wohnflsche
E3 2: Geschaftsflache
EZ 3: Balkon/Terr.
E5 4 keller
v U Layout h_
EU Layout als Topstempel
§U Layout als Raumliste

@ A-NULL Fitnesscard Bibliothek - Objektinfo und Kontakt

'EE-I Alle Parameter

|
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. Verkniipfte Datei... »
LY
AQu 72

| Pfad: ‘ |

Quelle: Externe verkniipfte Datei 4

( Datei vorhanden

Verbindung: | Automatisch >

Datei verknipfen...

Das Wechseln zwischen den einzelnen Einstellungen funktioniert entweder tber das Pop-up-Meni
oder Uber die Pfeile neben der Bezeichnung. Die Einstellungen sollten zunachst der Reihe nach
vorgenommen werden.

4.2 Datei in eingebetteter Bibliothek wahlen

Unter Datei verkniipfen kann als Quelle die Option Datei in eingebetteter Bibliothek ausgewahlt und
in der Zeile darunter der Dateiname der Raumauswertung eingetragen werden. Daraufhin wird in der
eingebetteten Bibliothek die entsprechende Datei verkniipft.

Diese kann bei Bedarf jederzeit tiberspeichert werden, wodurch sich der Inhalt des A-NULL TOP-
Stempels entsprechend andert.

b Verkniipfte Datei... »

AGULL e

Quelle:

Datei in eingebetteter Bibliothek Q »

1
Dateiname: ||02 Raumbuch A-NULL TOP-5tempel I |
|

\/ Datei vorhanden

Werbindung: | Automatisch [

4.3 Verknupfte Datei wahlen

Mittels der Option Externe verknipfte Datei kann Uber die Schaltflache Datei verkniipfen die Datei
Uber einen externen Pfad gesucht und verknipft werden.

» Verkniipfte Datei... »
AQu =%
| Pfad: ‘ ‘

Datei verkni fen...F
L

Quelle: Externe verkniipfte Datei >

‘ Datei nicht gefunden!

Verbindung: | Automatisch »

Rechts im Dialogfenster muss das entsprechende Betriebssystem ausgewahlt.
Mittels Offnen wihlen Sie den Speicherort der Datei aus.

- gen A-NULL Top
4 » B E.]_g Datei verkniipfen... »
AC\ ¥25_2.0
N 0
Datei suchen in. .. uLL o1
|Computer w ‘
aktuelles
E Betriebssystem:
Windows A7
> K _.
> Windows
Abbrechen
Of‘fnenuﬁ

Im darunter befindlichen Textfeld kann der Pfad nachvollzogen werden und auch handisch

eingetragen werden.

8



Verknipfte Datei wahlen

- B E gen A-NULL Topstempel
4 |E Datei verkniipfen... »
AQuu ™73
Datei suchen in . .. o1
|C: - ‘
aktuelles
000 Auswertung A-NULL TOP-Stempel.txt _ AT

Abbrechen

[ ofinen.. @Y

|[chusers \TOP-Stempel Auswertungen \l

AbschlieBend muss mit einem Klick auf Offnen die Wahl der Liste abgeschlossen werden.
Dadurch wechselt das Dialogfenster wieder zuriick auf die Haupteinstellungen.

4.3.1 Verbindung

Bei Verbindung kann definiert werden, ob die Liste automatisch geladen werden soll, wenn sie am

selben Speicherort Uberschrieben wird. Wenn auf manuell umgestellt ist, muss die Liste bei
Anderungen erneut verkniipft werden.

v B ki gen A-NULL Topstempel
1 |E Verkniipfte Datei... »
v25_2.0
Quelle: Externe verkniipfte Datei » AQUI.I. 01
Pfad: ‘ ChUsersy, \TOP-Stempel Auswertungem\000 Auswertung A-NULL TOP*Ste|
\/ Datei vorhanden Datei verknipfen...
Verbindung: | Automatisch E‘
Manuell F
Dateivorschau:
A B C D E F G H
1 |Element ...|Kategorie| Raumna...| Gemess... 0,00 0,00 0,00 0,00
2 TOP 01| Wohnra.., AR 8,804 0,00 0,00 0,00 0,00
3 TOP 01| Wohnra.., AR 9,24 0,00 0,00 0,00 0,00
4 TOP 01| Wohnra..| Besprec.., 18,92 0,00 0,00 0,00 0,00
5 TOP 01| Wohnra..| Birg 9,37 0,00 0,00 0,00 0,00

Im Bereich darunter unter Dateivorschau kann die eingelesene Liste optisch Gberprift werden.

v25_2.0
Quelle: Externe verkniipfte Datei L AQUI.I. To1

pfad: ‘ Ch\Users\paulleifer\Documents\TOP-Sternpel Auswertungen\000 Auswertung A-NULL TOPfSte|

/ Datei vorhanden Datei verkndpfen...
Verbindung: | Automatisch »

Dateivorschau:

A B (= D E F G H
1 [Element ...| Kategorie| Raumna...| Gemess.., 0,00
2 TOP 01] Wohnra..| AR 8,80 0,00
3 TOP 01] Wohnra..| AR 9,24 0,00
4 TOP 01| Wohnra..| Besprec... 18,92| 0,00
> TOP 01] Wohnra..| Blro 9,37 0,00




Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.3.2

Im Einstellungspunkt Importfolge erfolgt die Zuordnung der Spalten.
An dieser Stelle wird definiert, welche Spalte als welche Information vom Objekt gelesen wird.

Importfolge

4 | E? g Importfolge...
Spalten der verkniipften Datei
Vorschau Zeile Nrz I:l L4
Spalte & Element D
Spalte B:  Raumkategorie WBF
Spalte & Raumname
Spalte i Gemessene Mettofldche
Spalte B2 0,00
Spalte F: 0,00
Spalte G: 0,00
Spalte H: 0,00

Top Bezug =
Raumname =
Kategorie =
Flache =

Nicht importieren

]

AGULL

Topstempel - Parameter

> Top Bezug

Kategorie

v

> Raumname

-- Micht importieren

- Nicht il &/ -- Micht impartieren

Wl

N @ Top Bezug
= . Raumname
= @ Kategorie

|

-- Micht il

Wohnungsbezeichnung
Raumname
Kategorien der Raume
Flachen der Raume

Spalte wird nicht ausgelesen

Bei Vorschau Zeile Nr. kann Uber die

Zeilennummer jede Zeile der Liste in der Darstellung darunter angezeigt werden. Dies dient als
Unterstitzung bei der Zuordnung.

4 » E' 2 mpertioige...

Spalten der verkniipften Datei

Vorschau Zeile Nr: L]
Spalte A: | TOP 01

Spalte B: | Geschaftsrdume
Spalte C: | AR

Spalte D:| 8,83

Spalte E: | 0,00

Spalte F: | 0,00

Spalte G:| 0,00

Spalte H: | 0,00

]

AGIJ LL

Topstempel - Parameter

> - Micht importieren
> - Micht importieren

> - Micht importieren

¥
-
....EEEO
alle (|7
=3 || ||m
ERIERIERIE

[

E 17 (|8

kA
H =]

= - Micht importieren

»

¢

3
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Top Bezug und Bezeichnung

4.4 Top Bezug und Bezeichnung

Bei Top Bezug muss die Wohnungsbezeichnung (Topbezeichnung), die in der Liste vorkommt,
eingetragen werden. Dabei muss auf die exakte Schreibweise geachtet werden - sowohl auf Grof3- und
Kleinbuchstaben als auch Leer- und Trennzeichen.

TOP 03 | [Balkon Balkon 15,17

TOP 03 | |Keller PK 3,46

TOP 03 | [Wohnraume |AR 1,67

TOP 03 | [Wohnraume |Bad 7,39

TOP 03 | \Wohnraume |Flur 6,66

TOP 03 | [Wohnraume |Kiche 14,81 - -
TOP 03 | |Wohnraume |WC 1,84 Top Bezug: |T0p -
TOP 03 | [Wohnraume |Wohnzimmer |21,48

TOP 03 | |Wohnraume |Zimmer 10,56

TOP 03 | |Wohnraume |Zimmer 11,67

TOP 03 | [Wohnraume |Zimmer 13,24

TOP 03 | (Wohnraume |Zimmer 16,73

Damit der TOP-Stempel ein anderes Top ausliest, muss lediglich der Top Bezug auf die
entsprechende Bezeichnung gedndert werden, beispielsweise von TOP 03 auf TOP 04.

Der eingetragen Wert fir den Top Bezug dient in erster Linie zum Auslesen der Daten aus der Liste,
der verwendetet Wert fir die Beschriftung des TOP-Stempels kann gegebenenfalls unabhangig davon
definiert werden, siehe Kapitel 4.4.6 Top und Stiegen Bezeichnung auf Seite 16.

Achtung: Wenn ausschlieflich Zahlen/Ziffern als Topbezeichnung in der Liste verwendet werden, liest
der TOP-Stempel bzw. Archicad den Wert als Dezimalzahl aus. Weiters werden auch Zahlen/Ziffern in
Kombination mit Berechnungszeichen wie ,.-“ und ../“als Berechnung ausgelesen. Das bedeutet, dass
03 als 3,00 und 01/05 als 0,20 ausgelesen wird.

Dadurch stimmt der vermeintlich richtig eingetragene Top Bezug im TOP-Stempel nicht mit der falsch
ausgelesen Topbezeichnung aus der Liste berein und der TOP-Stempel bleibt leer. Um diesem
Fehler vorab entgegenzuwirken, sollte in der Topbezeichnung mindestens ein Buchstabe vorhanden
sein.

4.4.1 Verwendung des Objekts

Im Einstellungsdialog muss zunachst unter Verwendung dieses Objekts eine Option gewahlt werden.

4 » E‘— Top Bezug und Bezeichnung... »

AGULL

Verwendung dieses Objekis:

im Layout
Top Bezug: TOP 03 DR aeT i

Mit diesem Bezug in der Datei:
000 Auswertung A-MULL Topstempel.”
gefundene Raume: 12

in der Zeichnung

gefundene Raume...

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: 03 |= Teil des Top Bezugs d Teilstick...

|:| Stiege definieren?

in der Zeichnung = das Objekt ist in einer Projektsicht platziert (Grundriss, Ansicht, Schnitt etc.)
im Layout = das Objekt ist im Layoutbereich platziert

Daraus ergeben sich fir die Einstellung des Top Bezugs darunter unterschiedliche Moglichkeiten.

1



Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.4.2 Top Bezug (TOP-Stempel in der Zeichnung]

Fir den Top Bezug kdnnen wir wahlen, ob man direkt einen Wert eingeben madchte oder ob der
Bezugswert aus der ID-Nummer des TOP-Stempel-Objekts ausgelesen wird.

Verwendung dieses Objekts: ||'n der Zeichnung - | AGULL
Direktangabe

Top Bezug: TOP 03
Direktangabe

Mit diesem Bezug in der Datei: [~ |p_yr,
000 Auswertung A-MULL Topsten= Teil der ID-Mr.
gefundene Raume: 12

ene Raume...

Bei der Direktangabe muss im Textfeld der Bezug eingetragen werden.

Top Bezug: roP 03] Q |Direktangabe v|

Mit diesem Bezug in der Datei:
000 Auswertung A-MULL Topstempel.”

fund Ra
gefundene Raume: 12 gefundene Raume

Bei = ID-Nr. und bei = Teil der ID-Nr. muss der Bezugswert in die ID-Nummer des TOP-Stempel-
Objekts eingetragen werden.

Top Bezug: TOP 03 |= ID-Hr. -

Mit diesem Bezug in der Datei
‘000 Auswertung A-MULL Tdpstempel.®

efundene Riume...
gefundene Réume: 12 || -

- Klassifizierung und Flge%haﬂen
= ID UND KATEGORIEN \
[1OP 03] [ |
Tragende Funktion Micht definie
Lage Micht definiert

Der Vorteil dieser Methode ist, dass die ID-Nummer und somit der Top Bezug bei aktiviertem Objekt
leicht Gber das |ID und Eigenschaften-Feld in der Infoleiste geandert werden kann.

—ox
Il L) = (=
TrrAEAREE HE 88TV aBQFREERY R -0 -
Raumkategorie: Verknipfte Geschosse: |D und Eigenschaften: Klassifizierung: ——

» @ 2.2.06 (Ursprungsge... | b (i) @ @ =»

01 NF Wohnen und Aufent... > » @ Raum

«Qa 1.1, 06 (Aktuell) ’ ;

‘i:usschnltt—l‘vlappe durchsuchen |
ipel [001 Auswertu... E:D [3D / Auswahl, Geschass 1] @u: - - @l A-NULL Demahaus ~

~ [ a-nuLL Top-stempel
[" 01 TOP Stempel - G
Das Verwenden nur eines Teils der ID-Nummer kann notwendig sein, wenn das Projekt zusatzliche
Informationen in der ID-Nummer des TOP-Stempel-Objekts benotigt, welche nicht in der verknipften
Liste vorkommen, siehe Kapitel 4.4.4 Teil der/des ... als Top Bezug verwenden auf Seite 13.
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Top Bezug und Bezeichnung

4.4.3

Top Bezug (TOP-Stempel im Layout)

Wenn der TOP-Stempel auf einem Layout platziert ist, kann der Wert fiir den Top Bezug zusatzlich aus
der Layoutnummer oder dem Layoutnamen ausgelesen werden.

Wie auch zuvor muss die Layoutbeschriftung mit dem Wert aus der Liste exakt Gibereinstimmen.

Q Einstellungen flr die Objekt-Auswahl

A0 _Topstempel

» Ql Vorschau und Positionierung

- B E A-NULL Topstemp
4 » B Top Bezug und Bezeichnung...
Vervendung diess Objeks: [Im ot -]
Top Bezug: TOP 03 |= Layoutname |v
Direktangabe

Mit diesem Bezug in der Date‘ = Layoutnummer

Top und Stiege B

Top: 03 = Teil des Top Bezugs ~

[] stiege definieren? ‘\\
~»
\‘
» [Z Grundriss und Schnitt
v [T Medel
» Klassifizierung und Eigenschaften
<& 321 TOP Stempel Vorentwurf r Abbrechen

? x

Gewahlt: 1 Bearbeitbar: 1

AQUI.L —

ey Auswemjmg G5 TDP7‘Emp= Teil der Layoutnummer dene R&ume...
gefundene Raume: 13 1 Elsarnans
. \ = Teil des Layoutnamens

Teilstick...

-
-
~
---..--.

MNavigator - Layoutbuch

@R

|Lay‘outbuch durchsuchen

~ E A-NULL Demghaus
~ 77 00 A-NULL TOP-Stempel
[ 0501 Top.01
[ 0s02 TR 02
~ [ 0503 Top_03
> [ 4 0503.1
|_< 0503.2 Garagenplan_Top_03
[ 0503.3 Lageplan_Top_03
EI 20 Vorentwurf
EI 40 Einreichplan
D 50 Ausfihrungsplan
El 24 Details
Pj 47 Fluchtwegeplan
e ® X

¥ Beschreibungen

X

i

>

5 fwmosme e we el TP 03 |

P2 02_VORENTWURF 42 x 29,7

B 42,00 7 29,70

£ Micht in aktueller Ausgabe

Einstellungen..

4.4.4

Teil der/des ... als Top Bezug verwenden

Bei der Verwendung des Layoutnamens steht man wahrscheinlich vor dem Problem, dass das Layout

nicht nur mit TOP 03 bezeichnet ist, sondern auch zusatzliche Information beinhaltet, wie

beispielsweise Grundriss_TOP 03.

Navigator - Layoutbuch X
(03] 3 9 =»
‘Lapoutbu(h durchsuchen ‘ {% »
v (2 A-NULL Demohaus ~
v [ 00 A-NULL TOP-Stempel
£ 0s01 Top_01
£ 0502 Tor_02
~ [ os0a Tor_02
> [l 0503.1 Grundriss_TOP 03
Lé 0503.2 Garagenplan_Top_03
[ 0503.3 Lageplan_Top_03
EI 20 Vorentwurf
EI 40 Einreichplan
EI 50 Ausfihrungsplan
EI 24 Details
'L| 47 Fluchtwegeplan he
2 ¥e®m ® X
¥ Beschreibungen
(=] ‘usua 1 ||Grundmssjop 03 I
B | 02_VORENTWURF 42 x 29,7 »
Bt 42,00 / 29,70
1) Nicht in aktueller Ausgabe
Einstellungen...

In diesem Fall muss ein Teil des Namens bzw. der Nummer verwendet werden, um wieder den

richtigen Wert zu bekommen, der mit der verkniipften Liste Ubereinstimmt.
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

Um den erforderlichen Teil zu erhalten, muss beim Top Bezug = Teil des Layoutnamens oder
= Teil der Layoutnummer gewahlt werden.

Top Bezug: Grundriss_TOP 03 |= Teil des Layoutnamens |v

. Direktangabe
Mit diesem Bezug konnten in der Da|_ Layoutnummer
Auswertung A-NULL TOP-Stempel x|~
gefunden werden!

= Layoutname

o
Top und Stiege Bezeichnung:

00 |= Teil des Top Bezugs V| Teilstick...

= Teil der Layoutnummer dene R&ume...

Top:

[ stiege definieren?

Danach kann uber Teilstiick links daneben der Teil entsprechend gewahlt werden.
Immer wenn wir Teil der/des ... wéhlen, scheint der Einstellungspunkt auch im Pop-up-Menii auf.

v Verkniipfte Datei

Datei verknupfen
H Importfolge

w E‘- Top Bezug und Bezeichnung
[TT]

T Top Bezug Teilstick h

PS5 gefundene Riume

4441 Top Bezug Teilstiick

Zunachst wird der Wert, hier der Layoutname, ganz ausgelesen. Nun muss mittels Trennzeichen die
Teilung des Textes erzeugt werden. Das Trennzeichen ist beliebig und hangt von der Schreibweise ab,
in diesem Beispiel ist es der Unterstrich zwischen Grundriss und TOP 03.

4| » B """ Top Bezug Teilstiick... v 4 » B |"" Top Bezug Teilstiick...

Quelltext (Lauyoutname) = Grundriss_TOP 03

Quelltext (Lauyoutname) = Grundriss_TOP 03
... durch Trennzeichen in Segmente teilen: Trennzeichen = l:l oder l:l | ... durch Trennzeichen in Segmente teilen: Trennzeichen = oder l:l
Teilstiicke: Teilstiicke:

1: Grundriss_TOP 03 ..o @l 1: Grundriss ..
2 TOPO3 ..

Teilstack lesenals .. . Text L3 TeilstOck lesenals. . . Text *

Top Bezug = Grundriss

Ergebnis: Top Bezug = Grundriss... Ergebnis:

Ein Leerzeichen im Text wird auch als Trennzeichen erkannt.

Um mehr Teilungen zu erzeugen, konnen zwei unterschiedliche Trennzeichen gewahlt werden. Es ist
jedoch zu beachten, dass der Text Uberall, wo das Trennzeichen vorkommt, getrennt wird.

4 | b E7 " Top Bezug Teilstiick... L]

Quelitext (Lauyoutname) = Grundriss_TOP 03
.. durch Trennzeichen in Segmente teilen: Trennzeichen = l:l oder

Teilstiicke:

11 Grundriss .
2 TOP ..
303 ..

Teilstick lesen als . . . Text L3

Ergebnis: Top Bezug = 03

Nach erfolgreicher Teilung muss das gewilinschte Teilstlick fir den Wert des Top Bezugs mittels

Mausklick definiert werden.

14



Top Bezug und Bezeichnung

4 | b BT "t Top Berug Teilstiick... 4 4| EE+ Top Bezug und Bezeichnung... 3
Quelltext (Lauyoutname) = Grundriss_TOP 03 Verwendung dieses Objelcts: AG”L'-
.. durch Trennzeichen in Segmente teilen: Trennzeichen = l:l oder l:l
Top Berug: TOP 03 | = Teil des Layoutnamens Teilstck..
Teilstiicke:
11 Grundriss . L0 Mit diesem Bezug in der Datei:

000 Auswertung A-NULL Topstempel.”

fund Rd
gefundene Rdume: 12 gefundene Raume,

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: TOPO3 |=Top Bezug ~ | min.Stellen:

[] stiege definieren?
Teilstck lesen als . . . Text L3

Ergebnis: | Top Bezug = TOP 03 |

Im Menupunkt Top Bezug und Bezeichnungen sehen wir anschlieend den gewahlten Wert fir den
Top Bezug.

Bei Teilstiick lesen als ... kann zwischen Text oder Zahl gewahlt werden.

Text bedeutet, das Teilstlick wird direkt iibernommen. Zahl bedeutet, dass der Text als Zahl gelesen
wird. Hier wird beispielsweise das TOP 03 des Quelltextes zu 3. Dies dient dazu, nur die Zahl des
Textes ohne weitere Textzeichen zu erhalten.

4 » B "t Top Bezug Teilstiick... »

Quelltext (Lauyoutname) = Grundriss TOP 03
... durch Trennzeichen in Segmente teilen: Trennzeichen = l:l oder I:I

Teilstiicke:
18 S MEE  ceceerereeerereeerereeererreeeer @]
P10 (o] 11 ®
Teilstack lesen als . . . Text ¥

Ergebnis: Top Bezug = TOP 03

Teilstack lesen als . . . [ min.Stellen:
Ergebnis: Top Bezug = El

Uber den Wert min.Stellen kann definiert werden, dass automatisch Nullstellen vor das Teilstiick
geschrieben werden.

Stellen: 1 = h
Teilstack lesenaals . .. L4 min.5tellen:
Ergebnis: Top Bezug = Stellen: 2 = ,,03“
Stellen: 3 = ,003"  ..usw.

Das Teilen des Bezugswertes in Stuicke ist sinngemaf auch fir die Beschriftung des TOP-Stempels
anzuwenden, siehe Kapitel 4.4.6 Top und Stiegen Bezeichnung auf Seite 16.
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.4.5 Gefundene Raume

Wenn der gewahlte Top Bezug in der verknipften Liste Raume findet, erhalt man im

Einstellungsdialog eine Information ber die Anzahl der gefundenen Raume.

Uber gefundene Rdume kdnnen Sie alle ausgelesenen Raume als Auflistung liberpriifen

E » E“ Top Bezug und Bezeichnung... ¥
Verwendung dieses Objekts: in der Zeichnung ~ AGULL

Mit diesem Bezug in der Datei:

000 _Auswertung A-NULL Topstempel.”
gefundene Raume: 12

gefundene Rﬁume...(% *

4|» B D' gefundene Raume...

»

Top Bezug: TOP 03 ACuu
{Imp. Spakte- A}
Raumname: (Imp. Spait= O Kategorie: (imp.Spsit=8)  Fli (Imp.5p-C0
4| 1 Balkon Balkon 15,17 m*
2 PK Keller 3,46 m*
3 AR ‘Wohnraume 1,67 m*
4 Bad ‘Wohnraume 7.39m*
5 Flur ‘Wohnraume 6,66 m*
6 Kiche ‘Wohnraume 14,81 m*
| 7 WC Wohnraume 1,84 m*
[12 Raume 12468 m’ |

Wenn nichts ausgelesen werden kann, erhalten wir eine entsprechende Information, und der Dialog

gefundene Rdume bleibt leer.

Falls dies auftritt, iberprifen Sie die Schreibweise der Topbezeichnung im Top Bezug bzw. den Pfad

zur verknipften Liste.

4.4.6

Top und Stiegen Bezeichnung

Hier konnen die Topbezeichnung und die Stiegenbezeichnung fiir die Beschriftung des TOP-Stempels
definiert werden. Die Bezeichnung wird entweder als Direkteingabe eingegeben oder aus dem Wert

des Top Bezuges bzw. eines Teils davon ausgelesen.

4.4.6.1 Top Bezug

Bei der Bezeichnung fir das Top kann der Wert des Top Bezuges tibernommen werden.

Top Bezug: TOP 03 [= ID-Nr. ]

Mit diesem Bezug in der Dafei:
000 Auswert.l..mg A-NULL T@pstempel. T T
gefundene Raume: 12

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: TOP 03 ||=Top Bezug v||

|:| Stiege definieren?

4.4.6.2 Teil des Top Bezugs

Hier kann beispielsweise fiir die Bezeichnung statt TOP 03 nur 03 verwendet werden.

TOP 03

Wohnnutzflache 106,1 m?

Balkon 15,2 m?
Lager 3,5 m?
Summe: 1247 m?

» 03

Wohnnutzflache 106,1 m?2

Balkon 15,2 m?
Lager 3,5 m?
Summe: 1247 m?
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Top Bezug und Bezeichnung

Uber Teilstiick muss wiederum das gewiinschte Stiick definiert werden, siehe Kapitel 4.4.4.7 Top
Bezug Teilstiick auf Seite 14.

Top Bezug: TOP 03 |= ID-Nr. ~]

Mit diesem Bezug in der Dat
000 Auswert.l..mg A-NULL Top§tempel. T T
gefundene Raume: 12

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: 0

w

= Teil des Top Bezugs i Teilsttlck..(%

|:| Stiege definieren?

4.4.6.3 Stiege

Durch Setzen des Hakchens bei Stiege definieren kann die Information der Stiege fiir das Top
hinzugefligt werden. So wie bei der Top Bezeichnung kann entweder direkt der Wert eingetragen
werden oder ein Teil des Top Bezugs ausgelesen werden.

Stiege A TOP 03

Wohnnutzflache 106,1 m?
Balkon 15,2 m?
Lager 3,5 m?
Summe: 124 7 m?

L.4.6.4 Stiege als Teil des Top Bezugs

Wenn im Top Bezug die Information der Stiege enthalten ist, zum Beispiel TOP 03_Stiege A, kann der
entsprechende Teil ausgelesen werden.

4 | E+ Top Bezug und Bezeichnung... »
Verwendung dieses Objekts: ||'n der Zeichnung v| AQULL
Top Bezug: TOP 03 _Stiege A |= ID-Nr. ]

Mit diesem Bezug in der Dat
‘000 Auswertung A-MULL Top ftempel.”

efundene Raume...
gefundene Rdume: 12 -

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: |= Teil des Top Bezugs v| Teilstick...

Stiege: 2 |[= Teil des Top Bezugs v|| Teilstﬂck.@

Uber Teilstiick muss wiederum das gewiinschte Stiick definiert werden, siehe Kapitel 4.4.4.7 Top
Bezug Teilstick auf Seite 14.
4.4.6.5 Prafix fur die Bezeichnung

Fir die Bezeichnung von Top und Stiege kann in den Layouteinstellungen zusatzlich ein Prafix
definiert werden, siehe Kapitel 4.6 Layout auf Seite 22.
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.5 Summen definieren

Bei der Einstellung Summen definieren... geht es darum, die Summen der Kategorien aus der
verknipften Liste zu bilden. Sie haben hier den Vorteil, dass die Bezeichnung der jeweiligen Summe
frei wahlbar ist und nicht die Bezeichnung der Kategorie der Liste verwendet wird.

4 | » £ EZ summen definieren... o
Summen(1): AGULL
Bezeichnung: Formel: Flache: Trennfinie:

e (5tempel-

: . Layout)

! X summe biiden.. . :
+3

[~

Als erste Summe wollen wir beispielsweise die Wohnflache heranziehen.
Uber Summe bilden rechts neben dem Textfeld miissen Sie die Kategoriesumme zuweisen.

410 (B E3 summen definieren... ¥
Summen(1): AGULL
Bezeichnung: Farmel: Flache: Trennfinie:
IEI Fe (Stempel-
Layout)
1 X | |wWohnflache Summe bilde% = 0,00 ZLt

Ed

Beim ersten Definieren der Summe miissen Sie die KATEGORIEN NEU LADEN.

4 | » E' EZ 1:Wonnfliche... ,
Summe Nr.: 1 Bezeichnung: AGULL
= Summe von ...

Kategorie: Gewichtung(3&) FI.100% Fl.gew.

[a| 1 [Geschattsraume [[o 1D 0,00 0,00 m2

2 [Keller [[o 1D 346 0,00 m2

3 [Wohnraume [[o 1D 106,05 0,00 m2

4 [Balkon [[o ID 15,17 0,00 m2

5 [Terrasse [[o ID 0,00 0,00 m2

| Kategorien neu laden . .. QI Summe: 0,00 m2
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Summen definieren

4.5.1

Gewichtung der Raume

Uber das 4 rechts in der Zeile kdnnen Sie die Gewichtung des Wertes in % definieren.
Damit kann gesteuert werden, ob der Wert zu 100% oder weniger beriicksichtigt werden soll.
4 | » | E' EZ 1: wonhnfiiche... v r
Summe Nr.: 1 Bezeichnung: AGULL Ml AGULL
= Summe von . ..
Kategorie: Gewichtung(#s) FIL100%% Fl.gew, Gewichtung(g) IFI.‘IDG% Fl.gew. I
[a] 1 [Geschaftsraume [0 ID 0,00 0,00m2 [o Jm 0,00 0,00m2
2 [Keller [0 IC 346 0,00m2 o m 3,46 0,00m2
3 [Wohnraume |[100 0 106,05 m2 ‘ [[100 ] 106,05 106,05m2
50
4 | Balkon 0 ] 0,00 m2 L] 5,17 0,00
| || | ¢ |IC| 15,1 m2
5 |Terrasse ||D | LJ Individuell 0,00 m2 “:I L] 0,00 0,00 m2
Kategorien neu laden . .. Summe: 106,05 m2 Summe:

Die Wohnraume sollen hier mit 100% gewichtet werden.
Rechts daneben sehen wir auch eine Gegeniiberstellung der Raumflachen zwischen dem

ausgelesenen und dem gewichteten Wert und darunter die gebildete Summe.

Bei Bezeichnung konnen Sie die Bezeichnung kontrollieren und gegebenenfalls noch andern.

4 | b |E' EZ 1:wohnfiiche... »
Summe Nr.: 1 Bezeichnung: | Wohnfldche | AGUL"
= Summe von. ..

Im Haupteinstellungsdialog und im Popupmeni scheint die Summe der Kategorie Wohnraume auf.

4 » |ES summen gefinieren... ' v B verknipfte Datei
Datei verknipfen
Summen(1): AGULL
Bezeichnung: Formel: Fldche: Trenniinie: = Importfolge
| lz‘ - ‘}t‘l":;; v E‘— Top Bezug und Bezeichnung
| 1 X | ‘Wohnfldche Summe bilden... | = 106,05 | man -
. i Top Bezug Teilstick

[~]

4.5.2

[;1_? gefundene Raume

~ E3 summen definieren

| ES 1: Wohnfliche

R U Layout

EU Layout als Topstempel
EU Layout als Raumliste

185 Alle Parameter

Mehrere Summen definieren

Im Haupteinstellungsdialog kann iiber das = links neben der gebildeten Summe eine weitere
Summe hinzugefiigt werden.

4 » E5 summen definieren... 3

Summen(2): AGULL

Bezeichnung: Formel: Flache: Trenniinie:

(Stempel-

Layout]

X Wohnflache Summe bilden... = 106,05 aE
% X Wohnflache summe bilden.. = 106,05
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

Hierbei wird einfach die vorhandene Summe dupliziert. Uber SUMME BILDEN muss dann wiederum
die Summe richtig definiert werden.

Als Beispiel in dieser Anleitung sind folgende Summen definiert:

+=

L+

Uber die zwei Pfeile

1. Wohnflache
2. Geschaftsflache in unserem Projekt vorhanden
3. Balkon/Terr. hier sind Balkon und Terrasse zusammengefasst
4. Keller
5. Summe Gesamtsumme aller Kategorien (=aller Raume] des Tops
muss extra definiert werden
4 ) E35 summen definieren... 3
Summen(5): AGUU— TOP 03
Bezeichnung: Formel: Flache: Trennfinie:
(Stempel-
E|1 X Summe bilden... | = 106,05 “Tjﬁ
2 X Summebiden... | = 000 Wohnflache 106,05 m?
* g smmeln - BTG Balkon/Terr. 15,17 m?
- : O Keller 3,46 m?
5 X Summe bilden... | = 124 68

Summe 124,68 m?

im Menidpunkt konnen alle schon definierten Summen durchgeklickt

werden, um sie einzustellen bzw. zu bearbeiten.

Weiters scheinen sie auch im Popupmend auf.

v Verknipfte Datei
Datei verknipfen
§ Importfolge

w E‘— Top Bezug und EBezeichnung
5 gefundene Riume

+ EF summen definieren

E3 1: Wohnfliche

E3 2: Geschaftsflache
I;E 3 Balkon,Terr,
E3 a:Keller

EE 5 Summe

In diesem Beispiel wurde auch die Summe fiir Geschaftsflache definiert, obwohl dafir momentan
keine Summe berechnet wird.

4 ES summen definieren... b
Summen(5): AGUU—
Bezeichnung: Formel: Flache: Trenndinie:
E s (Stempel-
X Layout)
1 x| [wohnflache Summe bilden.. | = 106,05 E}OD
3
2 X ||| Geschaftstiache || Summe bilden.. | = 0,00
> D
3 X | |Balkon/Terr. Summe bilden... | = 15,17
> D
4 X Summe bilden... | = 3,46
> D
>

Wenn der Top Bezug jedoch auf ein Top mit Geschéftsfldche geandert wird, erscheint dann
automatisch die gewlinschte Summe.
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Summen definieren

Anderung des TOP Bezugs beispielsweise von TOP 03 auf TOP 05:

TOP 03

|Wohnﬂéche

106,05 m?|| ==

Balkon/Terr.
Keller
Summe

15,17 m?
3,46 m?
124,68 m?

TOP 05

|Geschaftsflache 101,21 m?|

Keller
Summe

3,25 m?
104,46 m?

Wir sehen hier auch, dass die Summen fir Wohnflache und Balkon/Terr. nicht mehr aufscheinen. Das
liegt daran, dass TOP 05 keine Wohnflache, Balkon und Terrasse hat.

Summen(5):

4 E3 summen definieren...

Bezeichnung: Formel:

4

AGU LL

Flache: Trenniinie:
(Stempel-

- 3

X I|WOhanﬁche | Summe bilden...

+F

+

+

£

[ T W

3

Diese Summen wirden zwar mit 0,00 m? angezeigt werden, man kann jedoch in den

X | | Geschaftsflache summe bilden...

= 101,21

X || Balkon,Terr. Summe bilden..,

0.00
= 0,00

= 325
= 10445

oOooad

Layout)

Layouteinstellungen die Option Nullsummen ausblenden aktivieren.

Allgemeine Einstellungen:

Einheitskarzel: [ m*  |[»

[0 m®-Werte runden ? auf ...

Mullsummen ausblenden 7

Dadurch konnen fiir alle TOP-Stempel im Vorhinein bereits diverse Summen erstellt und flexibel

darauf zurickgegriffen werden.

Drezimalen

4 » | U Layout... L |
Darstellung als: Topstempel w Layout Einstellungen > >
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Layout

4.6 Layout

Wie schon anfangs erwahnt, gibt es zwei Darstellungsmdoglichkeiten:

einfach: als TOP-Stempel mit Kategoriesummen und Gesamtsumme
detailliert: als Raumliste mit allen Raumen, Kategoriesummen und Gesamtsumme

Topstempel Raumliste

TOP 03 TOP 03

Wohnflache 106,05 m?2 Wohnfliche 106,05 m2
Balkon/Terr. 15,17 m? AR 1,67 m?
Keller 3,46 m? Bad 7,39 m?
Summe 124,68 m? Flur 6,66 m2
Kiche 14,81 m?

WC 1,84 m?

Wohnzimmer 21,48 m2

Zimmer 10,56 m?

Zimmer 11,67 m2

Zimmer 13,24 m?

Zimmer 16,73 m?

Balkon/Terr. 15,17 m2

Balkon 15,17 m?

Keller 3,46 m?

PK 3,46 m?

Summe 124,68 m?

Im Menupunkt Lgyout muss unter Darstellung als die Darstellungsart gewahlt werden.

4 4 U Layout... ]

Darstellung als: Topstempel : | Layout Einstellungen > >

opstempe
Raumliste
Allgemeine Einstellungen:

Einheitskarzel: | m* |[»
[0 m®-Werte runden ? auf.. |0 Dezimalen

Mullsummen ausblenden 7

3D Darstellung: Top-Bezug als 30-Text 7
Es kann jederzeit zwischen den zwei Darstellungen gewechselt werden. Die getroffenen Einstellungen
fur die jeweiligen Darstellungen bleiben gespeichert.

Weiters kann hier das Einheitskirzel, ein Rundungswert und Nullsummen ausblenden definiert
werden, siehe Kapitel 4.6.5 Layout Allgemeine Einstellungen auf Seite 30.




Layout als TOP-Stempel

4.6.1 Layout als TOP-Stempel

Durch Klicken auf Layout Einstellungen >> oder tber das Pop-up-Meni kommen wir in den
entsprechenden Einstellungsdialog.

4 4 U Layout... »

Darstellung als: Topstempel w Layout Einstellungen == (%

Hier kann neben Schriftart, Schriftgrof3e, Stift und Zeilenabstand auch der Rahmen und die
Reihenfolge der Bezeichnung definiert werden.

4| | EU Layout als Topstempel... 3
Rahmen: AGULL
Schrift: | Arial Western [ ¢f [00 =

[Bly [100 |mm
oy m ot |ametis |
Top Bezeichnung: l:l :]

Rahmen Kopf? Top Nr.: TOP 03
Top
' Milzo | B 7 U A¥ |®
o inie?
[ Trennlinie? Summen:
Summen

Mi[zo0o | B £ 0 AW[IE

Rahmen Summen?

Bei Kopf kdnnen ein Prafix und die Position der Bezeichnung im Kopf des TOP-Stempels gewahlt
werden. Wenn eine Stiege definiert wurde, kann auch hier ein Préafix fur die Stiege eingetragen
werden und der Kopf auf zweizeilig umgestellt werden, siehe Kapitel 4.6. 1.2 Kopf [Bezeichnung des
TOP-Stempels/ auf Seite 24.

4.6.1.1 Rahmen, Trennlinien und Breite

Es kdnnen ein Rahmen fiir den Kopf bzw. fiir die Summen und eine Trennlinie zwischen den beiden
Bereichen aktiviert werden.

Bei Summen definieren kénnen zwischen den gebildeten Summen noch zusatzliche Trennlinien
aktiviert werden.

4 » E3 summen definieren... ]

ummen H Ao

; © Bezeichnung: Formel: Flache: EQ:'-_'::: TOP 03

2 ER summe bilden... | = 106,05 = . 2
> lx e - om g Wohnflache 106,05 m
* 52 Summe biden.. | = 1517 Balkon/Terr. 15,17 m?
4 X Summe bilden... | = 3,46
5 :> X Summe bilden... | = 124,68 Ke"er 3,46 m2

Summe 124 68 m?

Die Breite des TOP-Stempels wird automatisch an den Inhalt und dessen Grof3e angepasst.
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.6.1.2 Kopf (Bezeichnung des TOP-Stempels)

Abhangig davon, welche Bezlige bzw. in welcher Form die Bezlige zuvor definiert wurden, kann ein

Prafix in Form der Top Bezeichnung bzw. Stiegen Bezeichnung hinzugefiigt werden.

Dazu einige Varianten der Bezeichnungen mit dazugehdrigen Einstellungen:

Nur Topnummer rechts:

03

Wohnflache 106,05m?
Balkon/Terr. 15,17m?
Keller 3,46m?
Summe 124,68m?

4/ [E+ Top Bezug und Bezeichnung... b
Verwendung dieses Objekts: in der Zeichnung v AQuw

Mit diesem Bezug in der Datei:

*000 Auswertung A-NULL Topstempel.”

fund R
gefundene Raume: 12 gefundene Raume.

Top und Stiege Bezeichnung:
Top: 03 [=Teil des Top Bezugs Teilstiick...

[ stiege definieren?

4 | » |E" El Layoutals Topstempel... 3
Rahmen: ACuu
Schrift: | Arial Western ¥ooph %
_ | . Kopf: Einzeilig 0
| Top Bezeichnung: | | :]
| Rahmen Kopf? | Top Nr.: TOP 03

Bezeichnung links, Topnummer rechts:

TOP 03

Wohnflache 106,05m?
Balkon/Terr. 15,17m?2
Keller 3,46m?
Summe 124,68m?

4 » Ef+ Top Bezug und Bezeichnung... »
Verwendung dieses Objekts: in der Zeichnung v A

Mit diesem Bezug in der Datei:
"000 Auswertung A-NULL Topstempel.”

fundene Raume...
gefundene Raume: 12 CERLIELTLE

Top und Stiege Bezeichnung:
Top: 03 |= Teil des Top Bezugs  ~ Teilstick...

[ stiege definieren?

4 | » |E' El1ayoutalsTopstempel.. »
Rahmen: ACuu

Schrift: | Arial Western v gh [0 %

1,00
Bly [100 |mm
= e
Top Bezeichnung: |[TOP :]

‘ Rahmen Kapf? ‘ Top Nr.: TOP 03

Bezeichnung und Topnummer rechts:
nur mithilfe des Top Bezugs

TOP 03

Wohnflache 106,05m?
Balkon/Terr. 15,17m?
Keller 3,46m?2
Summe 124,68m?

4| E* Top Bezug und Bezeichnung... »
Verwendung dieses Objekts: in der Zeichnung v AQuw

Mit diesem Bezug in der Datei:
000 Auswertung A-NULL Tapstempel. T TR T
gefundene Riume: 12

Top und Stiege Bezeichnung:

Top: |TOP03 [= Top Bezug "

[ stiege definieren?

4 || » |E |EULayoutals Topstempel... R
AGULL
o, [ o [ ]

Rahmen:

AL -

v = ;
Top Bezsichnung: | | :]
‘ Rahmen Kopf? | Top Nr.: TOP 03
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Layout als TOP-Stempel

Stiegenbezeichnung links, Topbezeichnung und

Nummer rechts:

Stiege A

TOP 03

Balkon/Terr.
Keller
Summe

Wohnflache 106,05m?

124,68m?

15,17m?
3,46m?

Mit diesem Bezug in der Datei:
gefundene Raume: 12

Top und Stiege Bezeichnung:

4/ » E+ Top Bezug und Bezeichnung... >
Verwendung dieses Objekts: in der Zeichnung ~ AQu.

*000 Auswertung A-NULL Topstempel.”

gefundene Raume...

Top: 03 |= Teil des Top Berugs v Teilstiick...

Rahmen Kopf?

Hier kann zusatzlich die Position im Kopf
geandert werden:

stiege:  [A | [pirektangabe ]
4 | » |E" ElLayoutals Topstempel... »
Rahmen: AQu.
s, [t b1 1} [0 %
% |mm Kopf: |Einzeilig
Stiege Bez.: Stiege

Top Bezeichnung: |TOP

TOP 03

Stiege A

Balkon/Terr.
Keller
Summe

Wohnflache 106,05m?
15,17m?

124,68m?

3,46m?

4 | » |E ElLayoutals Topstempel... »

AGU LL

Schrift: [ Arial Westem Mook [0 s

Rahmen:
_» | - Kopf:

Rahmen Kopf?

Stiege Bez: [stieae |

Wenn eine Stiege definiert ist, kann der Kopf

auch zweizeilig dargestellt werden.
Stiege A
TOP 03

Wohnflache 106,05m?
Balkon/Terr. 15,17m?
Keller 3,46m?2
Summe 124,68m?

4 » [+ Top Bezug und Bezeichnung...
Verwendung dieses Objekts:

Mit diesem Bezug in der Datei:
000 Auswertung A-HULL Topstempel.”

fund R .
gefundene Raume: 12 CREREELETLLS

Top und Stiege Bezeichnung:
Top: 03 = Teil des Top Bezugs Teilstack..

Stiege: A | [pirektangabe -]

4 | ¥ | B |H Layoutals Topstempel...

Stiege Bez.: _stuege
R

t_*

Rahmen Kopf?

Auch bei einem zweizeiligen Kopf kann die

Reihenfolge gedandert werden:

TOP 03
Stiege A

Wohnflache 106,05m?
Balkon/Terr. 15,17m?
Keller 3,46m?
Summe 124 ,68m?

4 | » |E' EilayoutalsTopstempel..

3

in der Zeichnung ~ AQu.

Rahmen: AGu.
A
. R
By 120 |om
¥ [ Kopt:

3

Rahmen: ACuw

1,00

BlLs [100 |mm
y ;

Rahmen Kopf? Stiege Bez:

Schrift: | Arial Western VoA [0 %
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.6.2 Layout Raumliste

Um Summen nach Kategorien in der Raumliste verwenden zu konnen, miissen diese zuvor im Dialog
Summen definiert werden, siehe Kapitel 4.5 Summen definieren auf Seite 18.

Durch Klicken auf Layout Einstellungen >> oder tber das Pop-up-Menl kommen wir in den
entsprechenden Einstellungsdialog.

4 » U Layout... ]
Darstellung als: Layout Einstellungen > > (R

Der Einstellungsdialog teilt sich in zwei Bereiche. Im oberen konnen der Rahmen und die Schrift mit
Zeilenabstand eingestellt werden, und im unteren Bereich missen die erforderlichen Zeilen mit Inhalt
definiert werden.

Als Inhalt konnen Raume der Liste, gebildete Summen und die Top- und Stiegenbezeichnung gewahlt
werden.

4 » |E =] Layout als Raumliste... »
Rahmen: AGUL'—
:“t mm schrift: |AriaIWestem | »

' 1= th %

- L Bereich: Inhalt: M1 All’ _l" J
— X [Raume ~[[wonnriume  ~|200| B 7 [ 2| W E

Zeilen der Raumliste

Werte aufrunden 7 []

4.6.2.1 Zeilen der Raumliste hinzufiigen und Inhalt definieren

Links neben der ersten Zeile kann iiber =~ eine weitere hinzugefligt werden. Dieser Button dient
auch dazu, Zeilen zwischen vorhandene Zeilen einzufiigen. Mittels | x | konnen Zeilen geloscht
werden.

X [Riume ~|wonnrzume v [220]B £ [ @ @[ W
%X |Rﬁume v”Wohnrﬁume v||2\,20| B 7  HB Z |0
53

- Bereich: Inhalt: M1 All’ _l" J
=
=}

]

Wenn mehr als 6 Zeilen definiert sind, mussen links tber die Pfeile des Scrollbalken die angezeigten
Zeilen navigiert werden.

Werte aufrunden 7 |:|
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Layout Raumliste

Bei Bereich muss definiert werden, welche Information in der jeweiligen Zeile stehen soll,

um anschliefend bei Inhalt den Inhalt zu wahlen.

Wohnrdume  ~|2o0 | B 7 |0 2 |0
= 200 ]
B J @B Z |0

ohnraume

o [ Bereich: Inhalt: M1 All' _l" _l"
)
=1

+=

— s Bereich: Inhalt: ML A'l J _l"
¥ ||Raume - ||Wohnrdume |~|200 | B 7 |00 & |0

Brrasse

Raume = alle Raume der in der verknupften Liste vorhandenen Kategorien

Falls die Auswahl nicht mit dem Inhalt der Liste libereinstimmt, miissen bei den gebildeten Summen

die Kategorien neu geladen werden, siehe Kapitel 4.5 Summen definieren auf Seite 18.
Je nach gewahlter Information muss der Inhalt entsprechend eingestellt bzw. ausgewahlt werden.

Summe = die vorher definierten Summen der vorhandenen Kategorien

lE‘..._\, Bereich: Inhalt: MI All’ _l" _l"
¥ |Summe - |[1. Woh. ldche [~|200 | B Z || &

4>

&

2, Geschaftsflache
3. Balkon/Terr.

1. Keller
3 Summe

Top = Prafix fir Beschriftung und definierter Top Bezug

- b Bereich: Inhalt: M Al" J J
W Jor ] wlwls 7iW 2

5 '

&

Top Bezug
Prafix Beschriftung

< L Bereich: Inhalt: M1 All' _l" _l"
Kfsiege ]I | alw]|® z[Im[ o

‘ T— Stiegen Bezug
Prafix Beschriftung

Stiege/Top bzw. Top/Stiege ist die Kombination aus den beiden vorherigen Informationen.

Text = eine Zeile mit beliebigem Text

- b Bereich: Inhalt: M1 All’ _l" _l"
X|[Tet o |[Text [2o0|® 7| @ 2

4=

Stiege = Prafix fur Beschriftung und definierter Stiegen Bezug
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

Dazu ein Beispiel einer Raumliste mit den entsprechenden Einstellungen:

Bereich: Inhalt:
TOP 03 Top = TOP 03

Wohnflache 106,05 m? Summe = 1. Wohnflache
AR 1,67 m?| |
Bad 7,39 m?
Flur 6,66 m?
Kiche 14,81 m?
WC 1,84 m?
Wohnzimmer 21,48 m? Raume = Wohnraume
Zimmer 10,56 m?
Zimmer 11,67 m?
Zimmer 13,24 m?
Zimmer 16,73 m? | |
Balkon/Terr. 15,17 m? Summe = 2. Balkon/Terr.
Balkon 15,17 m? Raume = Balkon
Keller 3,46 m? Summe = 4.Keller
PK 3,46 m? Raume = Keller

Text = (leer)
Summe 124,68 m? Summe = 5. Summe

Die Raume Terrasse sind eigentlich auch als Zeile angelegt, jedoch scheinen sie nicht auf, weil der
Wert bei diesem Top Null ergibt.

Fs

X
X

Bereich:

Inhalt: Mt

X |[summe |[1. Woh..lache ~|[200| B

X |Rﬁume ~ ||W0hr|réurne

v]l200 | B

X |[summe ~|[3. Balkan/Terr. ~|[200 | B

Raume -~

Terrasse ~ |2,EID I B

Rdume -

Balkon ~ |LDD| B

Werte aufrunden 7 |:|

b by by kg ey

Al
|

L

|
|
|
|

@
|

B |8 (8 8 "R
w0
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Layout Raumliste

4.6.2.2 Formatierung der Raumliste

Die Darstellung der Raumliste kann auch so gewahlt werden, dass sie der des Topstempels
entspricht. Dadurch kann man eine gezieltere Schriftformatierung vornehmen und fir jede Zeile eine
Trennlinie einstellen.

Folgende Einstellungen stehen fir den Rahmen zur Verfigung:
Rahmenabstand, Rahmenstift, Schriftart fur den gesamten Inhalt und Zeilenabstand

4 | » |[E = Layout als Raumiiste... »
Rahmen: AGULL
;;;¢ mm Schrift: |AriaIWestem | »
4 . th %

Fir die jeweilige Zeile konnen folgende Formatierungen definiert werden:

B
E @
=
s 2 €
S 5 E
o ® 3
T X w
£ £ o o
= 3 = .=
Q £ 5 £ £
c? 5} o T T
0 0w @ c c
o § £ 2 @
£ =25 I -
c 2l s & & &
W wY (i O 0 w
— v Bereich:  Inhalt: M1 AW 4 1
X|[sti-cp v[[ste] afror]os200][m] 7 (W[ 2]
-+
X |Rﬁume v||W0hr1rﬁurne v||2\,[:l[)| B 57 W =z & 'm
= X |Summe v”Wohnn...Eiche v||2v[:|[)| B r| | B = .
- X |Summe v”BaIkon v”l[}l[)| B F B & 5
=
X |Summe v”Terrasse v||2\,l:l0| B Fr B = -
-+
X |Summe v“Lager v||2v[:|[)| B F B = .
==
X |Summe v”Surnme V||2,DD| B 57 B =
i 2] et
[ [ EE

Zusatzlich kann auch ein Stift fir die Hintergrundschraffur und Trennlinien eingestellt werden. Wenn
die Hintergrundschraffur oder eine Trennlinie nicht dargestellt werden sollen, muss der transparente

Stift ausgewahlt werden.

4.6.2.3 Breite der Raumliste

Anders als bei der Darstellung als Topstempel kann die Breite der Raumliste genau definiert werden.
Entweder in den Einstellungen des Objekts unter Vorschau und Positionierung oder Uber die Ecken
des Objekts. Der Ankerpunkt muss in der Objektvorschau gewahlt werden.

- \rorscnau und Positionierung : | "_"i" GJ %
i "Ankerpunkt

Ursprungsgeschoss: ey T - R,
LA |

| 2.2.0G [Aktuel) v .
TOP 03 Breite 2,6916
106,05 m?
1,67 m?

& 0 |l 7,39 m?

-
T
&

©@Iob o

zu Projektursprung | *

) |5.7000
—
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Einstellungen des A-NULL TOP-Stempels

4.6.3 Flacheneinheit

Die Einheit der Werte fir die Darstellung als Topstempel und Raumliste wird durch die
Bemafungseinstellungen fir FlachenmalBe in der Projekt-Préferenz definiert.

Das Einheitenkirzel muss im Einstellungsdialog Layout gewahlt werden, siehe Kapitel 4.6.5 Layout
Allgemeine Einstellungen auf Seite 30.

4.6.4 Dezimalstellen

Die Raumflachen kommen aus der verknipften Liste, die Summen werden im TOP-Stempel gebildet.
Die Anzahl der Dezimalstellen und des Rundungsintervalls wird prinzipiell Gber die Projekt-Praferenz
gesteuert.

Alternativ ist es aber moglich, im Objekt diese Einstellung zu Gberschreiben. Bei beiden Varianten
muss aber immer darauf geachtet werden, wie viele Dezimalstellen in der verknipften Liste definiert
wurden. Wenn der TOP-Stempel auf dem Layout platziert ist, wird auch dort auf die gewahlten
Einstellungen der Projekt-Praferenzen zugegriffen. Wenn fiir die Darstellung mehr Dezimalstellen
definiert sind als in der verknipften Liste vorhanden, werden diese mit Null angezeigt.

4.6.5 Layout Allgemeine Einstellungen

Im Haupteinstellungspunkt Layout konnen das Einheitenkiirzel, der Rundungswert und die
Nullsummen ausgeblendet werden.

4 3 U Layout... »
Darstellung als: Layout Einstellungen >
Einheitskarzel: ’
m® - Werte runden 7 auf ... *| Dezimalen
Mullsummen ausblenden 7
3D Darstellung: Top-Bezug als 30-Text 7
J&! Einstellungen fiir die Objekt-Auswahl ? X
AD_Topstempel Gewahlt: 1 Bearbeitbar: 1 TOP 03 TOP 03 TOP 03
+ D! Vorschau und Positionierung Wohnfliche 126,10 m? 126,1 m? 126 m?
~ [ Einstellungen A-NULL Topstempel AR 1,67 m? 1.7 m? 2m?
PRI U tayout.. o Bad 7,39 m?2 74 m2 7 m?
Flur 3,93 m?2 39 m2 4 m2
Darstellung als: Layout Einstellungen » > Flur 6,66 m?2 6,7 m2 7 m?
Kiche 14,81 m2 14,8 m?2 15 m?
Allgemeine Einstellungen: WC 1,84 m2 1,8 m? 2m?
i 2 2 2
N . Wohnzimmer 17,74 m 17,7 m 18 m
Zimmer 10,58 m2 10,6 m2 11 m2
m? - Werte runden ? auf .. Ellﬂ \/? nalen Zimmer 11,67 m? 117 m? 12 m?
[ Nullsummen ausblenden ? Zimmer 13,24 m2 13,2 m? 13 m2
Zimmer 16,73 m2 16,7 m2 17 m2
3D Darstellung: Top-Bezug als 3D-Text ? Balkon/Terr. 126,10 m? 126,1 m?2 126 m?
Balkon 16,38 m? 16,4 m2 16 m?
» [ Grundriss und Schnitt
Keller 126,10 m? 126,1 m? 126 m?
» () Modell
PK 346 m?2 35m? 3m?
» Klassifizierung und Eigenschaften
Summe 126,10 m? 126,1 m? 126 m?
@ 521 TOP Stempel Vorentwurf » Abbrechen
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Darstellung in 3D

Das Einheitskiirzel ist frei wahlbar und hat keine Auswirkung auf die Flachen des TOP-Stempels. Es
kann auch leer gelassen werden.

Einheitskirzel: m?

qm

m® - Werte runden 7 | +/ Individuell 3uf ... »| Dezimalen

Der Rundungswert unter m? - Werte runden ist dieselbe Einstellung wie in den Layout Einstellungen
der Raumliste.

Nullsummen ausblenden bedeutet, es werden alle definierten Summen und ausgelesenen Raume mit
Wert Null in Topstempel und Raumliste ausgeblendet.

4.6.6 Darstellung in 3D

Die Darstellung des Top-Bezug als 3D-Text dient in erster Linie zum Aktivieren des TOP-Stempel im
3D, um ihn geschoBibergreifend zu bearbeiten bzw. zu aktualisieren.

4 b U Layout... 3
Darstellung als: Layout Einstellungen == '\L‘

Allgemeine Einstellungen:

Einheitskiirzek: | m* |[¥

m? - Werte runden ? auf ... ¥ Dezimalen «O

Mullsummen ausblenden 7

3D Darstellung: | Top-Bezug als 3D-Text 7
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Aktualisierung des A-NULL TOP-Stempels

o Aktualisierung des A-NULL TOP-Stempels

Der A-NULL TOP-Stempel liest die Flachen der Raume aus der verkniipften Liste aus.

Wenn die Liste liberschrieben wird (gleicher Name und Speicherort), kdnnen die Werte erneut
automatisch ausgelesen werden. Die Verbindung des TOP-Stempels zur Liste muss hierfir auf
automatisch gestellt sein, siehe Kapitel 4.3.7 Verbindung auf Seite 9.

5.1 Aktualisierung mit dem A-NULL Add-On ODS

Das A-NULL Add-On ODS (Objekt-Daten-Schani] ist eine Archicad-Erweiterung, die es erméglicht,
eine Auswertung mittels Publisher in die eingebettete Bibliothek zu sichern und Objekte zu
aktualisieren. Somit lassen sich alle im Projekt platzierten A-NULL TOP-Stempel mit einem einzigen
Befehl aktualisieren.

Das Add-On ODS kann im Fitnesscard-Mitgliedsbereich inkl. einer Anleitung heruntergeladen werden.

In der Menileiste kann unter A-NULL > ODS Einstellungen... ein bereits angelegtes Publisher-Set
ausgewahlt werden, welches beim Ausfiihren des Befehls 0DS AUSFUHREN zur Anwendung kommen
soll. Mit diesem Befehl wird dann die Raumauswertung aus dem gewahlten Publisher-Set aufgerufen,
aktualisiert und das Ergebnis als .txt-Datei in die eingebettete Bibliothek gesichert. Direkt danach
wird die Bibliothek aktualisiert und die Objekte werden automatisch neu generiert.

Fenster | A-NUBS Hilfe
X
‘ Q] ) @ ODS ausfihren
g‘,, ODS Einstellungen...

5.2 Manuelle Aktualisierung

TOP 03 TOP 03

Wohnflache 106,05 m? Wohnflache 103,98 m?
Balkon/Terr. 15,17 m? Balkon/Terr. 13,65 m?
Keller 3,46 m? Keller 3,46 m?

Summe 124,68 Mm* | mmp Summe 121,09 m?

Damit der TOP-Stempel die Anderung der Liste erkennt, muss in Archicad der Befehl

NEU AUFBAUEN & REGENERIEREN ausgefiihrt werden. Der Befehl befindet sich in der Menlileiste
unter Ansicht > Neuaufbau > NEU AUFBAUEN & REGENERIEREN. Dabei werden alle TOP-Stempel in
der Datei aktualisiert, die eine automatische Verbindung zur Liste haben - dies trifft auch auf jene in
einem anderen Geschof3, auf dem Layout und auf ausgeblendete TOP-Stempel zu. Wenn ein TOP-
Stempel nicht automatisch aktualisiert werden soll, kann die Verbindung zur Liste auf manuell
gestellt werden.

Die verknipfte Liste wird auch dann erneut automatisch gelesen, wenn der TOP-Stempel bearbeitet
wird, die Sicht, in der er sich befindet, neu geoffnet wird oder die Datei erneut gedffnet wird.

Wenn eine neue Liste (anderer Name oder Speicherort] gelesen werden soll, muss diese erneut mit
dem TOP-Stempel verknilipft werden, siehe Kapitel 4.3 Verknlipfte Datei wahlen auf Seite 8.
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